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Instructions  for  Use 

VIDISOPAC^  07400 


in  the  rear  of  your  game  computer  you 
will  find  fm)  DIN  sockets  (6-pin)  for  the 
band  controls  and  on  some  versions  a 
third  DIN  socket  (B-pin)  serving  as  a 
RGB-output  connector. 
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Follow  these  instructions  carefully  when  you  pu i 
your  game  computer  into  operation! 
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Remove  the  aerial  plug  from  your  TV  set  and  replace  it  by  the  output 
connector  of  the  Videopac+  game  computer. 

If  the  connector  does  not  fit,  ask  your  dealer  for  an  adaptor. 

Connect  a  mains  plug  to  the  flex  (U  K  only). 

Connect  the  game  computer  to  the  mains  outlet 

Switch  on  your  TV  set.  Reserve  one  of  your  TV  programme  selectors  for  your 
Videopac+  game  computer.  Press  the  pre-selection  button  of  that  channel. 

Connect  the  hand  controls  to  the  game  computer. 

Insert  Videopac  cartridge  in  game  computer. 

Switch  the  game  computer  on  by  pushing  the  power  switch. 

Press  ®  (RESET; DEPART). 

Tune  the  TV  pre-seJector  In  to  UHF  channel  32  (approx.)  untit  the  text 
'SELECT  GAME  ',  “QUEL  JEU'r  or  another  opening  image  appears  on  your 
screen.  Consutt  the  instructions  for  use  that  came  with  your  TV  set. 

Now  consult  the  instructions  for  use  that  came  with  the  game  you  want  to 
play. 


Notes 


A  With  this  Videopac  +  game  computer  you  can  use  aft  Videopac 
n  and  Videopac  +  cartridges r  with  the  exception  of  Videopac 
cartridges  No.  5,  31  and  40. 

D  if  you  have  a  television  receiver  with  a  Euro-connector  (SCART)r  you  may  be 
u  able  to  connect  the  game  computer  to  your  tele  vision  set  via  the  RGB-output 
socket,  it  witt  give  an  improved  picture  quality,  Ask  your  dealer  for  advice. 

P  Your  Videopace  game  computer  contains  highly  sophisticated  electric 
u  circuitry,  it  must  be  handled  with  care , 


The  keys  in  Che  upper  row  are  meant 
only  for  use  with  the  Microsoft  ® 
Basic  Interpreter.  Their  functions  will 
be  explained  in  detail  in  the  relevant 
instructions  for  use. 
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Gebrauchsanleitung 

VIDIEOPAC:  G7-IOO 


An  der  Rtickseile  ihrss  Spieicompulerv 
finddfl  Sib  2\ v&i  DtN-Anschfusse  (6-pofig) 
fur  die  beiden  Handregt&r;  bw  manchen 
Ausfuhrungen  dient  eine  dritle 
DIN-Bucbse  (B-polig)  als  RGB-Ausgang. 
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Diese  Anweisungen  sind  bei  Inbetriebnahme  thres 
Spielcomputers  sorgfaltig  zu  beachten! 


IArrtennenstecker  Ihres  Fernsehge  rates  herausziehen  und  durch  den 

Ausgangsstecker  des  Videopac +-Spielcomputers  ersetzen.  Palis  der  Sleeker 
nicht  passt,  besorgen  Sie  sich  bei  ihrem  Fachhandler  einen  Adaptor, 

n  Netzstecker  a  n  das  Kabe  I  an  schliessen  (nu  r  in  E  ng  I  arid  erforder  lie  h) 

^  Spie  Icon  pule  r  an  die  N  etzsteckdose  anschliessen . 

*  Fernsehgerat  ei  nsch  a  Iten . 

0  Reservieren  Sie  eine  der  Prograrnmtasten  Ihres  Fernsehgerates  fur  den 
Videopac -I-- Spieicomputer.  Die  ins  Auge  gefasste  Programmtaste  drucken. 

4  Handregler  an  den  Spieicomputer  anschliessen. 

5  Videopac-Kassette  in  Spieicomputer  einsetzen. 

5  Spielcom  p  ute  r  m  it  der  Netztaste  ein  schalten . 

7  Taste  QD  (RESET/DEPART,  Rucksetzen/Spielbeginn)  drucken. 

o  Fernsehgerat  auf  UH  F-Kanal  32  absti  mmen  (u  ng  ef  ah  re  E  i  nstei  I  ung  ge  nugt) . 
u  bis  der  Tetf  '  SELECT  GAME",  "QUEL  JEU"  Oder  eine  andere  Eroffnung  auf 
dem  Bildschirm  erscheinl.  Ziehen  Sie  hierbei  die  zu  Ihrem  FemsehgorSt 
gehorende  Gebrauchsanleitung  zu  Rate. 

g  Weiterhin  verfahren  Sie  nun  gemass  der  Gebrauchsanleitung  des 
betreffenden  Spiels. 


Einige  Hinweise 


Ain  Verbindung  mil  diesem  Videopac  +  -Computer  sind  alio 

Videopac-  und  Videopac  -h  -Kassetten  verwendbar,  ausgenommen 
die  Videokassetten  Nr.  5t  31  und  40. 

D  Falls  Sie  ein  Fernsehgerat  mit  Euro-Konnektor  (SC A  RT)  *  besitzen,  besteht 
D  eventual!  die  Mdglichkeit,  den  Spieicomputer  iib&r  den  RGB-Ausgang 
anzuschllessen,  Di&s  ergibt  eine  verbess&rte  Bifdqualitat  Lassen  Si&  sich 
durch  ihren  Fachhandler  her  a  ten,  ■  i  2pgig.tr  a  v-tauM 

Cmr  Video pac+Sp te icompu ter  enthSIt  hochentwickette  efektronische 
Schaitungen  und  muss  daher  mit  Sorgfalt  behandelt  warden. 


DieTa&ten  FUNCTION  :  Funktionstaste 


INPUT 

:  Eingabetaste 

RESET 

:  RucksteJIung 

YES 

:  Ja 

NO 

:  Nein 

CLEAR 

;  L&schen 

ENTER 

:  Anfang 

SPACE 

:  Leertaste 

DieTasten  in  der  oberen  Relhe 
warden  nur  in  Verbindung  mit  dem 
Microsoft  ®  Basic  Interpreter 
ben&tigt;  thre  Funktionen  warden  in 
der  betreffenden  Gebrauchsanleitung 
erlautert. 
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Instructions  d'utilisation 

VIDIEOPAC  [  07400 


Cordon  secteur 


Cartouche  Videopac 
Fente  pour  cartouche  Videopac 
Conoecteur  de  sortie 
Prise  de  sortie  DIN  RVB* 

Prise  DIN  pour  commando 
tmanuefle 

Commando  martueUe 


Clavier 

Commutateur  marche/arret 

Manette 

Bouton  '  action  ' 


‘  A  f'arri&re  de  votre  ordinateur  de  jeur 
vqus  t reeve  rez  deux  prises  DiN  {& 
troches)  pour  fas  commandes  manuetfes 
et  sur  certaines  versions ,  une  deuxiSme 
prise  DIN  (8  troches)  servant  de 
c&nn&cteur  de  sortie  RVB 


Suivez  attentivement  ces  instructions  pour  mettre  en 
service  votre  ordinateur  de  jeu! 


1  Retirez  la  prise  tfantenne  de  votre  tGI6viseur  pour  y  brancher  6  la  place  le 

connecteur  de  sortie  de  J  ordinateur  de  jeu  Videopac+. 

9  Connectez  une  fiche  sects ur  sur  le  cordon  {Roya  erne- Uni  seulement). 
Branchez  \  ordinateur  de  jeu  sur  la  prise  sectsur. 

3  Mettez  votre  t6l£viseur  en  marche. 

u  Reservez  I  'tin  des  s£  lecteu  rs  de  chains  de  votre  16  vi  sou  r  a  votre  ordin  ateur 
de  jeu  Videopac4 .  Appuyez  sur  fatouchede  preselection  de  cette  chain©. 

4  Branchez  les  commandes  manuslles  sur  I’ordinaleur  de  jeu. 

5  Introduisez  une  cartouche  Vidsopac  dans  I'ordinateur  de  jeu, 

Q  Appuyez  sur  rinterrupleu  r  secteu  r  po  u  r  mettre  I’ord  i  nateu  r  de  j  eu  e  n  marchs . 
7  Appuyez  sur  (2D  (RESET' DEPART). 

3  R6g Jez  le  p  reselecteu  r  du  1616  vi  sou  r  su  r  le  cana  I  U  H  F  32  ( en vi  ron)  j  usqu  '6  c© 
w  que  le  texte  ''SELECT GAME",  "QUEL  JEU"  ou  un©  autre  image  Initiate 
apparaiss©  sur  votre  ecran. 

Consulted  le  mode  demploi  qui  accompagnait  votre  teteviseur. 

9  Gonsultez  ensuite  le  mode  d'emploi  Jivr6  avec  le  jeu  que  vous  desirez  utiliser. 


Remarques 


A  Avec  cet  ordinateur  de  jeu  Videopac  +  ,  vous  pouvez  ut  Miser  toutes 
les  cartouches  Videopac  et  Videopac  + .  £  I' exception  des 
cartouches  Videopac  N°  5,  31  of  40. 

BSi  vous  possedez  un  recepteur  de  television  equips  dun  connecteur  Euro 
(SC ART),  it  vous  sera  peut-etre  possible  de  connecter  S  ordinateur  de  jeu  a 
votre  tel&viseur  au  moyen  de  fa  prise  de  sortie  RVB.  Vous  obtiendrez  une 
meilleure  qualite  dimage. 

Demandez  conseil  &  votre  revendeur 

C  Votre  ordinateur  de  jeu  Videopac +  renferme  des  circuits  Siectroniques 
extr&mement  complexes.  It  doit  Stre  manipuie  avec  precaution 


Touches  FUNCTION  :  Touche  de  fonction 
INPUT  ;  Touched  entree 

RESET  :  Remise  a  zero 

YES  :  Oui 

NO  :  Non 

CLEAR  :  Effacement 

ENTER  :  Entree 

SPACE  :  Interval!© 


Lee  touches  de  la  rang£e 
superieures  soot  reservees  a 
Femplol  de  I'lnterpreteur  Basic, 
Microsoft  ®.  Leurs  fonctions  sont 
expliquees  en  detail  dans  le  mode 
d'emploi  correspondent. 
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Gebruiksaanwijzing 

VIOISOPAC  07400 


Netsnoer 


Videopac  cassette 

Sleuf  voor  Videopac  cassette 

Aansluitsrtoer  TV-apparaat 

RGB-uitgang* 

DIN-aansiuiting  voor 

spelregefaar 

Spefregotaar 


fp 

<§> 

Toetsenbord 
Aan/uit  schakelaar 
Stuurknuppe! 
Actieknop 


'  Op  de  achterzijde  i/an  v w  spelcomp uler 
vinctt  u  twee  (6-p0n)  DlN-aansluittngen 
voQrde&pelregelaarSr 
Op  sommige  uitvoeringen  bo  vendien  een 
derde  DIN -a an  slut  ting  met  $  pennen,  die 
fungeertals  HG8-uitgang, 


Volg  deze  aanwijzingen  goed  als  u  uw  spelcomputer 
in  gebruik  neemt! 


■I  Verwijder  het antenna snoer  van  uwTV  en  sluit  in  plaats  daarvan  het  snoer 
van  de  spel  computer  aan-  Vraag  uw  handelaar om  een  adaptor,  als  de 
aansluiting  niet  past. 

2  Sluit  de  spelcomputer  aan  op  het  lichtnet. 

3  Zet  uw  TV-apparaat  aan.  Wij  raden  u  aan  een  van  de  programma-kanalen  te 
reserve  ren  voor  Videopac, 

Druk  de  betreffende  keuze-toets  op  de  TV  in. 

4  Sluit  de  spel regelaars  aan  op  de  spe Icomputer. 

5  P  laats  sen  Videopac  cassette  in  de  sleu  f  .van  de  s  pel  corn  puler . 

0  Zet  de  spe  Icompu  ter  aan  door  op  de  aan/u  it  toets  te  dr ukke  n , 

7  Druk  op  { R  ESET/O  £  PART) . 

0  Ste m  u w  T V  af  op  U H F  kanaal  32  (onge  veer )  tot  d e  te kst , , SELECT  GAME”  of 
een  ander  openingsbeeld  duidelijk  op  hat  TV-scherm  verschijnt,  Raadpleeg 
eventueal  de  gebnuiksaanwijzing  van  uw  TV-apparaat. 

0  Raadpleeg  verder  de  gebnjrksaanwijzing  van  de  betreffende  Videopac 
cassette. 


Opmerkingen 


A  Met  deze  Videopac  +  spelcomputer  hunt  u  alls  Videopac  en 
Videopac  +  cassettes  gebnjiken,  met  uitzondering  van  Videopac 
cassettes  Nr.  5,  31  an  Nr  40. 

D  Hebt  u  een  TV-apparaa  t  met  een  Euro-aanstuiting  (SC ART),  dan  bestaat  de 
u  mogeHjkheid  dat  u  de  spelcomputer  via  de  RGB-uitgang  op  uw  TV  kunt 
aansluiten  U  krijgt  dan  sen  b&tere  beeldkwafiteit.  Vraag  uw  handelaar  om 
advies. 

P  Sen  Videopac  +  spelcomputer  bevat  zser  hoogwaardige  elektronische 
v  componenten  en  most  met  de  nodige  zorg  behandeld  worden r 

Verklaring  van  de  toetsen: 

FUNCTION  :  Funtfte-keuze 
INPUT  :  Invoer-toetsen 
RESET  :  Herstel 

YES  :  Ja 

NO  :  Nee 

CLEAR  :  Uitwissen 

ENTER  :  Invoeren 

SPACE  :  Spatie 


De  toetsen  In  cfe  bovenste  rij  zljn 
uitsJuitend  bestemd  voor  gebruik 
met  de  Microsoft  ©  Basic 
Interpreter.  De  fun  dies  van  deze 
toetsen  worden  uitvoerfg  beschreven 
in  de  betreffende  gebruiksaanwijzing. 
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Istiuzioni  d+uso 

VIDEOPAC*  07400 


Cava  principale 


Cassetta  Videopac 
Aitoggio  per  cassetta  Videopac 
Connettore  duscita 
Connettore  d'uscita  DIN  RGB * 
Connettore  DIN  per  controllo 
manuale 

Controllo  manuale 


Tastiera 

Tasto  acceso-spento 
Leva 

Pulsante  d'azione 


*  Sul  retro  del  vostro  computer  da  giocv 
troverete  due  connettori  DIN  (a  6  spine) 
per  i  control!!  manual!  e  so  alcune 
versions  un  terzo  connettore  DIN  (a  3 

_  spine)  che  serve  da  connettore  d'uscita 

RGB. 


9 


Seguire  scrupolosamente  queste  istruzioni  quando 
mettete  in  azione  il  vostro  computer  da  gioco! 


1  Togliere  ii  connettore  dell’antenna  del  vostro  televisors  e  sostituirlo  cor  il 
connettore  duscita  del  computer  da  gioco  Videopac  t  Se  il  connettore  non  sia 
adatto.  chiedete  on  pezzo  ausifiare  aJ  vostro  rivenditore. 

2  Cot  leg  are  un  connettore  principals  al  cavo  elettrico  (solamente  per  la  Gran 
Bretagna). 

Collegare  il  computer  da  gioco  all'uscila  principals, 
j  Accendere  i  I  vostro  te  le  vi  so  re. 

Riservare  uro  dei  vostri  selettori  di  programmi  tefevisivi  per  il  vostro  computer 
da  gioco  Videopac +.  Premere  il  tastodi  pre-selezione  di  quel  canale. 

4  Collegare  i  control  I  i  man  ual  I  a  I  computer  da  gioco , 

5  Inser ire  la  cassette  Videopac  nel  computer  da  gioco 

(  Accendere  il  computer  da  gioco  premendo  I'interruttore  di  aiimentazione. 

7  Premere  ®  (RESET/DEPART). 

0  Mettere  il  pre-selettore  della  TV  su  canale  32  (circa)  UHF  finch&  appare  sol 
vostro schermo  il  testo  "SELECT  GAME”,  ”OUEL  JEU"  od  un  altra  immagine 
dimzjo 

Consults  re  gli  istruzioni  d  uso  del  vostro  televisors, 

0  Adesso  const!  ttare  gli  istruzioni  d’uso  dei  gioco  che  volete  giocare. 


Attenzione 


A  Con  questo  computer  da  gioco  Videopac  +  potete  usare  tutte  te 
n  cassette  Videopac  e  Videopac  -t-  con  Teccezione  delle  cassette 
Videopac  No.  5 \  31  e  40. 

D  Se  avete  un  ricevrtore  toievisivo  con  on  connettore  Euro  (SC ART),  torse 
u  potete  collegare  it  computer  da  gioco  al  vostro  televisore  tramite  it  connettore 
d’uscita  RGB.  DarA  una  quality  migliore  delTimmagine  Consulate  il  vostro 
rivenditore. 

P  il  vostro  computer  da  gioco  Videopac+  contiene  dell  elettrpnica 
w  estremamente  sofislicata.  Deve  esser  trattata  con  cura. 


FUNCTION  : 

INPUT 

RESET 

:  fasti  funzioni 
:  ingress! 

:  azzeramenio 

\  tasti  nel  la  flla  superlore  sono 

YES 

:  si 

solamente  da  usare  con  r  Interpret© 

NO 

:  no 

da  Base  Microsoft  ©(Basic  by 

CLEAR 

:  cancel  lazione 

Microsoft  ©}.  Le  loro  funzioni 

ENTER 

;  entrata 

verranno  explicate  neile  relative 

SPACE 

;  spazio 

istruzioni  d'uso. 
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fnstrucciones  de  etnpleo 

VIDEOPAC^  07400 


Cable  de 
alimentactdn 


Cartucho  Videopac 
Ranura  para  cartucho  Videopac 
Corrector  de  salida 
Enchufe  DIN  de  salida  RGB 
(Rojo  Verde  Azul)* 

Enchufe  DIN  para  control 
manual 

Control  manual 


Tedado 

Interrupter  de  encendido  y 
adagado 

Palanca  de  mando 
Botdn  de  accion 


© 

© 

En  la  parte  posterior  de  su  computer 
encontrarA  do$  encrisjtes  DIN  (de  $ 
paiillas)  para  fos  controls  de  mano  yen 
afgunas  versiones  un  tenser  enchufe  DIN 
(de  &  patillas)  que  sirve  come  un 
coneoiorde  salida  RGB  (Rojo  Verde 
Azut). 
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/  Sigan  estas  instrucciones  cuidadosamente  cuando  vayan 
a  poner  su  computer  de  juegos  en  funcionamiento! 


■|  Desconectar  la  cla vija  de  la  ante  na  de  su  tel  aviso  r  y  reemp  laze  rla  por  el 
conector  de  salida  de  su  computer  de  juegos  Videopac-h 
Si  el  corector  no  corresponds,  pidan  a  su  proveedor  Ltn  adaptador. 

2  Conectar  una  cfavija  de  alimentacion  al  corddn  el^ctrico  (en  Reino  Unido 
solan ante),  Conectar  el  computer  de  juegos  a  la  tomade  red. 

J  Conectar  su  equipo  de  TV. 

Reserve  uno  de  sus  selectors  de  programas  de  TV  para  su  computer  de 
juegos  Videopac + .  Pulsar  el  botbn  de  pre-selecciPn  de  ese  canal 

4  Conectar  los  control  es  de  mano  al  computer  de  j  uegos. 

5  I  nsertar  el  cartucho  Videopac  +  en  el  computer  de  j  uegos. 

6  Conectar  el  computer  de  j  uegos  pu  Isando  e  I  i  nterruptor  de  aiimentacidn . 

7  Pu  Isar  GD  ( R  E  SET /DE  P  A  RT)  {ReposJddn/Partida}. 

3  Sintonizar  el  pre-selector  de  TV  al  canal  32  de  UHF  (aprox.)  hasta  que  el  texto 
"SELECT  GAME  \  "QUEL  JEU"'  (elijajuego)  uotraimagen  de  apertura 
aparezca  en  su  pantalla. 

Consume  las  instrucciones  de  empleo  entregadas  junto  con  su  televisor, 

9  Ahor  a  cons  ulte  I  as  instru  cciones  de  em  pleo  entreg  adas  con  el  ju  ego  que 
usted  desea  jugar. 


Notas 


n  Corr  este  computer  de  juegos  Videopac  +  puede  usted  utifizar 
todos  los  cartuchos  de  juego  Videopac  y  Videopac  +r  a  excepcidn 
de  f os  cartuchos  de  juegos  Videopac  n°  5t  31  y  40. 

D  Si  usted  posee  un  receptor  de  television  con  un  corrector  Euro  (SC A  RT),  esto 
ie  permitira  contectar  et  computer  de  juegos  a  su  television  a  iraves  del 
enchufe  de  salida  RGB  (Rojo  Verde  Azut).  Esto  ie  ofrecera  una  cafidad  de 
imagen  mejcrada,  Solicite  consejo  de  su  proveedor. 

(J  Su  computer  de  juegos  Videopac  i  contiene  drcuitos  eidctricos  aitamente 
w  sofisticados.  Se  debe  tratar  con  cusdado. 


Teclas  FUNCTION:  teclas de funcidn 
INPUT  :  teclas  de  entrada 
RESET  :  reposicion 

YES  :  si 

NO  ;  no 

CLEAR  :  borrar 

ENTER  :  entrar 

SPACE  :  espacio 


Las  Teclas  de  la  flla  superior  estan 
pensadas  sotamente  para  usar  con 
el  Microsoft  (R)  Basic  Interpreter 
(Interprets  Bislco  Microsoft  @l 

Sus  funciones  seran  explicadas 
detalladamente  en  las  instrucciones  de 
empleo  correspondientes. 


is 


Kayttoohje 

VIDIECPACi  07400 


Verkkovirtajohto 


Videopaokasetti 
Aukko  Videopac-kasettia  varten 
Uiostulofiitin 
DIN  RGB-pistorasia  * 
DIN-pistorasia  k&siohjausta 
varten 
Kasiohjaus 


Nappaimisto 

KMyttdkytkin 

Ohjausvtpu 

Action-kytkin 


"  Ti&tokoneesi  takaosasta  f&yd&t  kakst 
DIN-pistorasiaa  (6-neutai$fa) 
kasiohjausta  vadenja  mouiamissa 
maifeissa  on  kofm&s  DlN*pistorasia 
{8-neu  fain  art),  joka  totmii 
RGB-uiostuloiiittimenM. 


15 


Seuraa  huotetlisesti  naita  ohjeita  kun  aloitat 
tietokoneesi  kayton 


^  I  rrota  an te  nn  i  TV- vastaanottim  esi  takaosasta ,  ja  pane  sen  paika  I  le 

Videopac+-tietokoneen  ulostuloliitin.  Jos  liitin  ei  so vi,  pyydS  kauppiaaltasi 
liitoakappale. 

2  Yhdista  pistoke  johtoon  (ainoastaan  Englannissa). 

Kytke  tietokone  verkkovirtaan, 

J  Kytke  TV-vastaanotin  petal  le. 

Varaa  yksi  television  kanavanvalftsimista  Videopac- -lietokonetta  varten. 
Paina  tarn  an  kanavan  es  j  valintakytki  nta. 

4  Yhdista  kasiohjausyksiktit  ttetokoneeseen. 

5  Tyonna  Videopaokasetti  tietokoneeseen. 

£  Kytke  tietokone  padlle  painamal  la  verkko  vi  rtakatkai  si  nta. 

7  Paina  nappainta  ®  { RESET/DE  PART) 

Q  Virita  television  esivalitsin  UHF  kanavaile  32  (likimaaraisesti)  kunnes  teksti 
"SELECT  GAME",  "QUEL  JEUJ>  tai  jokin  muu  afkuteksti  nakyy  kuvaruudussa. 
Katso  TV-vastaanottimesi  mukana  tullutta  Kayttdohjetta. 

9  Katso  nyt  kSytttiohjetta,  joka oli  sen  pelin  mukana,  jota  haluai  pelata. 


Huomauiuksia 


A  Ta$sa  Videopac  +  -pellti&tokoneessa  voit  kayttSS  kalkkia  moita 
Videopac-  ja  Videopac  +  -kasetteja  paitsi  Videopac-  kaseteissa 
no.  5."  31  ja  40. 

D  Jos  sinulla  on  fete visio vas ta anotin,  jo$$a  on  Euro-tiitin  (SCARTj,  on 
w  mahdofiista,  etta  voifybdistaa  tietokoneen  teievisiovastaanottim&GSi 
RGB-uIostufopistorasian  kautta.  Nain  saadaan  par&mpi  kuvan  laatu.  Kysy 
neuvoa  kauppiaaltasi. 

(J  Videopac + -ti&tokon&eai  sis£!t£a  erittain  monimutkaisia  virtapiirikytkentoja . 
u  Site  on  kasitettava  huoietta. 


Nap  pa  i  met 

FUNCTION  :  tehtavanappaimet 
INPUT  :  vastausn&ppaimet 
RESET  ;  palautus 

YES  :  kylla 

NO  :  ei 

CLEAR  :  mft&tOrnti 

ENTER  :  vastaus  koneeseen 

SPACE  :  valilyonti 


Yfemmassa  rlvfssfl  ole  vat 
nappaimet  on  tarkoltettu 
k£ytettavaksi  ainoastaan  Microsoft 
®  Basic  kanssa,  niirfen  toimintaa 
selostetaan  tarkemmin  asiaan 
kuuluvassa  kayttdchjeessa. 

ie 


Bruksanvisning 

VIDIEOPAC^  G74CO 


Huvudkabei 


Videopac  kaseit 
Oppning  for  Videopac  kasett 
Output  kontakt 
DIN  RGB-output  h&fiare* 
DIN  uttag  tor  handkontroit 


Tangentbord 

Strombrytaren 

Styrspak 

Aktionsknapp 


PA  baksrdan  avDin  spaimaskin  hittar  Du 
tvi  DIN  hAitare  {6  tapps}  for  handkontrvtl 
och  pi  nigra  varianter  en  tredje  DIN 
hAitare  (8  tapps)  av$ett  fdt  en  RGB  output 
hAitare. 
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Foij  dessa  instruktioner  noggrannt  innan  Du  startar 
Din  spelmaskin. _ 


1  Ta  boil  antennkontakten fr&n  Din  TV  apparat  och  ersStt  den  med  output 

1  kontakten  f6r  Videopac  +■  spelm  askinen .  Sku  11s  i  nte  kontakten  passa,  be  Di  n 
affar  om  en  omvaljare. 

2  Koppla  e  n  hu  wd  kontakt  ti  1 1  si  adden  (endast  i  Un  ited  Ki  ngdom) . 

Koppla  spelmaskinen  till  huvudstrflminen. 

3  Koppia  in  Di  n  T  V  apparat  Reserves  ett  a v  Di  na  TV  prog  ram  valj  ar  a  till  Din 
**  Videopac  t  spelm  askin .  T  ryck  in  forvaljarkn  appen  pi  den  kanal  an, 

4  Koppla  pi  handkontrollen  till  spel  maskinen. 

5  Stoppa  in  Videopac  kasetten  i  spelmaski  nen 

5  Koppl  a  I  n  spelm  askinen  genom  att  trycka  i  n  El  strbmbrytareri 
7  Tryck  in  ®  (RESET /DEPART). 

O  Peila  in  TV  fftiviljaren  pi  UHF  kanai  32  ( ungefirl igt)  tills  texten  , , SELECT 
°  GAME",  „QUEL  JEU”  ellernigon  annan  Sppningsbild  synspi  Din  skarm.  Vid 
behov  ridfriga  instruktionen  som  medfdljde  Din  TV  apparat. 

3  Ridfriga  nu  instruktionen  som  medfbljde  det  spel  som  Du  &nskar  spela, 


Anm 


A  Pi  denna  Videopac  +  sp&lmaskin  kan  Du  anvSndst  alia  Videopac 
"  och  Videopac  -f-  kasetter,  med  undantag  f&r  Videopac  kasetter 
nummerS,  31  och  40, 

BOm  Du  haren  TV  apparat  med  en  Eoro  h&llare  SC  ART,  kan  Du  kanske  koppla 
spefmaskinen  til!  Din  TV  apparat  via  RGB  output  uttaget  Det  kommer  att  ge 
en  forbatirad  bildkvalitet.  Friga  Din  aMrftir  besked. 

CDin  Videopac +  spelmaskin  innehAtter  mycket  sofistikerade  elektriska 
stnpmkr&tsar.  Den  miste  b&handlas  varsamt. 


Tangenter  FUNCTION:  funktionstangent 
INPUT  :  ingingstangent 
RESET  :  iterstailning 

YES  :  ja 

NO  :  nej 

CLEAR  :  noil  stoning 

ENTER  :  fbrtsatt 

“SPACE  :  melfanslag 


Tangenterna  i  den  dvr©  raden 
a  n  vindes  endast  f&r  Microsoft  (R) 
Basic.  Deras  anvandning  kommer atl 
fdrklaras  i  detalj  i  den  sirskilda 
bruksanvisningem 

T4 


Brugsanvisning 

VIDEOPAC  07400 


Hovedledning 


Videopac  kassette 

Spalte  tit  Videopac  kassette 

Udgangskontakt 

DIN  RGB- Udgangskontakt + 

DIN-Stikkontakt  til  handstyring 


Tastatur 
On/off  kontakt 
Styrepind 
Aktionsknap 


Bag  pi  din  computer  finder  du  to 
DtN-kontakter,  (3-dobbett)  tif  Handstyring 
og  pi  nogle  uc igaveren  tredje  DfN-kontskl 
(4-dobbeft)  til  en  RG  B-udgangs  tils  fat  ring . 
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Du  skal  folge  disse  instruklioner  neje,  nardu  sastter 
din  computer  igang. 


^  Fjern  anien  neproppen  fra  TV  apparatet  eg  erstat  den  med  udgangskontakten 
pa  Videopac+  computeren.  Hvts  kontakten  ikke  passer,  bed  si  forhandleren 
om  en  snydeprop, 

2  Saei  EL  proppen  pi  ledningen  (ken  i  UK) 

Slut  computers  til  EL  kontakten, 

3  Tsend  for  TV  apparatet .  Reserver  en  ef  TV  prog  ram  vsefgeme  ti  I  din 
Videopac-i-  computer. 

Tryk  pi  forudindstillingsknappen  pi  den  kanal. 

4  S  lirt  hindstyri  nge  n  til  computeren . 

5  Saet  Videopac-kaseetter  i  computeren. 

Q  Tsend  for  computeren  ved  at  trykke  pa  EL  kontakten. 

7  Tryk  pi  CD)  {HESET/DEPART). 

0;  Indstil  TV  forudindstilleren  pi  UHF  kanal  32  (cirka)  indtil  tek&ten  "SELECT 
GAME",  'QUEL  JEU"  eller  en  anden  begyndelse  vises  pi  skaermen.  Se 
brugsanvFsningen,  der  kom  med  TV  apparatet, 

Ij  Se  d  e  rpi  br  ugsarwi  sningen  ti  I  det  spil ,  d  u  e  nsker  at  sp \  I  le . 


Noter 


Jl  Du  kan  bruga  alls  Videopac  og  Videopac  -f  k  asset  ter  i  denne 
n  Videopac  Computer,  med  undtagefse  at  Videopac  Kassetter  Nr,  5, 
31  og  40. 

D  Hv:$  du  &jer  &t  TV appara t  med  Euro-kontakt  (SC A RT).  kan  computeren 
**  muitgvrs  titsfuttes  TV  apparatet  via  RGB-udgangskontakten.  Det  vil  forbedre 
bittedkvatiteten  Sporg  forhandleren  titrids. 

P  Videopac  +  Computeren  bar  et  raffineret  etektrisk  kredsfeb.  Den  her 
M  behandtes  med  forsigtighed. 


FUNCTION  : 

:  funktionstast 

INPUT  : 

;  inpiittast 

RESET 

:  nulstiflingstast 

YES  : 

:  ja 

NO 

nej 

Neglerne  1  overate  reakke  benyttes 

CLEAR 

sletletast 

kun  til  Mikrosoft®  Basic,  deres 

ENTER 

indgangsfast 

funktion  forklares  i  detalje  i  de 

SPACE 

mellemnjmsfast 

vedrorende  brugsanvisninger. 
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